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WARNING: PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR
NINTENDO HARDWARE SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHEIDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET
PRECAUTIONS D’EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CAR-
TOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .‘.’ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO,, LT

LICENSED BY

Qriginal

Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS
APPROVED THE QUALITY OF THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK
FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR SUPER NIN-
TENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE
NINTENDO-QUALITAT GEFKAUFT HABEN. ACHTEN SIE
DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER
ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EIN-
WANDFREI ZU IHREM SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYS-
TEM PASST.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A
APPROUVE CE PRODUIT ET QU’IL EST CONFORME AUX
NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE
FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU
LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES ACCESSOIRES
POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATABILITIE AVEC VOTRE
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

SAFETY FIRST e This is a high precision game with complex electronic cir-
cuitry. It should not be stored or used in places that are very hot or cold.
Never attempt to open it or take it apart. » Don’t touch the connectors or get
them wet or dirty; this will damage the game circuitry. Keep them clean by
storing the Game Pak in its protective case. * Do not clean with benzine, paint
thinner, alcohol or similar solvents. ¢ If you play for long periods of time, take
a 10 to 15 minute break every hour or so.

WICHTIGE HINWEISE ¢ Dieses Videospiel fiir den Super Nintendo
Entertainment System wurde aus hdéchstempfindlichen elektronischen
Bauteilen gefertigt. Eine sorgsame und pflegliche Behandlung wird daher
dringend empfohlen. e« Das Spiel darf keinen extremen
Temperaturschwankungen ausgesetzt werden. Vermeide schwere Sté3e und
nimm das Spiel keinesfalls auseinander. ¢ Die Kontakte dirfen nicht berthrt,
verschmutzt oder naBgemacht werden. ¢ Nicht reinigen. Bei Einlegen des
Spiel infaus dem S.N.E.S., ist dieser immer auszuschalten.

SECURITE D’ABORD ¢ Vous étes en possession d’un jeu de haute préci-
sion, comportant des circuits électroniques complexes. Stocker ce jeu a 'abri
de la chaleur et du froid. Ne pas le heurter, ne pas le faire tomber ou le
démonter.

» Eviter de toucher aux contacts électriques, les tenir a I'abri de 'humidité et
de la poussiere qui sont susceptibles d’endommager votre jeu. * Ne pas net-
toyer au pétrole, ni avec du diluant & peinture, de I'alcool ou autres solvants. ¢
Si vous jouez durant de longues périodes, faites une pause de 10 a 15 min-
utes, a peu prés chaque heure.




YOU ARE RIPLEY, R G-3 GRADE LIEUTENANT FOR THE WEYLAND-YUTANI GORPORATION.
AFTER BARELY SURVIVING AN ENCOUNTER WITH THE ALIEN XENOMORPH LIFE FORMS, YOU
WERE RETURNING TO EARTH IN HYPERSLEEP ABOARD YOUR SHIP, THE SULACO. THE SULA-
GO MALFUNCTIONED, JETTISONING THE EMERGENCY ESCAPE VEHIGLE WITH THE CREW'S
CRYOTUBES TOWARDS FIORINA “FURY” 161, A NEARLY ABANDONED MAXIMUM SECURITY
WORK PRISON DEEP IN SPACE. YOU RWOKE TO FIND YOURSELF STRANDED ON THIS ISOLAT-
ED PLANET, THE ONLY SURVIUOR OF THE CRASH. THE ONLY HUMAN SURUIVOR ,THAT IS.
BEGAUSE THE ALIENS YOU THOUGHT YOU'D LEFT BEHIND, THE LIVING NIGHTMARES YOU'D
HOPED, YOU'D PRAYED, YOU'D NEVER SEE AGAIN ARE WITH YOU. AND THE HORROR YOU
THOUGHT WAS OUER IS BEGINNING ANEW.

YOUR OBJECTIVES ARE CLEAR: FREE THE PRISONERS THAT HAVE BEEN TRAPPED IN ALIEN
COCOONS, ELIMINATE THE ALIEN OFFSPRING THAT ARE INFESTING FURY 161, AND DESTROY
THE QUEEN NESTING DEEP WITHIN THE PRISON. IF THIS WEREN'T ENOUGH, ALL OF THIS
MUST BE GOMPLETED BEFORE THE WEYLAND-YUTANI SHIP ARRIVES AND GIVES THE
XENOMORPHS AN OPPORTUNITY TO ESCAPE AND INFEST OTHER

WORLDS. YOU ARE ENGAGED IN THE MOST FRIGHTENING LIFE 4§

OR DEATH STRUGGLE IMAGINABLE, AND THE 0DDS ARE STACKED 4
AGAINST YoU.

1. MAKE SURE THE POWER SWITCH IS OFF.

2. INSERT THE ALIEN3™ GAME PAK AS DESCRIBED IN YOUR
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ MANUAL.

3. TURN THE POWER SWITCH ON.

WHEN YOU SEE THE ALIEN3™ LOGO ON THE SCREEN, YOU WILL BE PRESENTED WITH TWO
OPTIONS. USE THE UP AND DOWN CONTROL PAD ARROWS TO HIGHLIGHT THE DESIRED
OPTION AND USED THE START BUTTON TO CHOOSE ONE OF THE FOLLOWING:

GAME OPTIONS ENABLES YOU TO GHOOSE EASY, NORMAL, OR HARD LEVELS OF DIFFICULTY,
AND TO DECIDE WHETHER YOU WANT STEREO OR MONAURAL SOUND. START GAME
BEGINS THE GAME IMMEDIATELY. IF YOU WAIT A MOMENT, CHOOSING NEITHER OF THESE
OPTIONS, YOU'LL SOON SEE THE SULACO ON YOUR SCREEN AND WITNESS THE
EMERGENCY THAT STRANDED YOU ON FURY 161. WHEN YOU'RE READY TO FAGE
THE ALIEN HORRORS INFESTING THIS ISOLATED DEEP-SPACE PRISON, PRESS
THE START BUTTON.

10 GLIMB A ROPE
OR LADDER

i 0 FIRE THE

; GRENADE LAUNGHER
< SUPER HINTENDD
T0 FIRE THE FLAME
THROWER

10 FIRE THE PULSE
RIFLE

Jump
T0 RESUME/ PRUSE A GAME

TO ACTIVATE/ DEACTIVATE
MOTION TRACKER

10 WALK LEFT OR RIGHT, USE THE LEFT AND RIGHT CONTROL PAD ARROWS.
T0 DUCK, USE THE DOWN GONTROL PAD ARROV.
10 CRAWL TO THE LEFT OR RIGHT, PRESS DOWN -+ LEFT OR RIGHT CONTROL PAD ARROWS.

10 USE THE BLOWTORCH, PRESS THE Y BUTTON, WHILE STANDING IN FRONT OF SOME-
THING WELDABLE. WHEN YOU FIRE R WERPON, YOUR DISPLAY WILL RUTOMATICALLY
SWITCH TO THE ICON OF THAT WEAPON AND INDICATE HOW MUCH AMMUNITION IS
REMAINING.

10 SCROLL THROUGH THE AMMO ICONS WITHOUT FIRING THE WEAPONS, PRESS THE L OR
R BUTTON.

T0 ABORT THE GAME, PRESS THE SELECT BUTTON, START BUTTON, L BUTTON AND R BUT-
TON SIMULTANEOUSLY.

AS YOU NEGOTIATE YOUR WAY THROUGH FURY 161 IN YOUR QUEST TO DESTROY THE
QUEEN ALIEN AND HER NEST OF EGGS, YOU WILL BE HELPED BY HAVING THE FOLLOWING
INFORMATION READILY AVRILABLE TO YOU:

CURRENT

STRENGTH
WERPON/
AMHMO REMAINING
REMRINING




AT UARIOUS LOCATIONS THROUGHOUT FURY 161 YOU WILL FIND TERMINAL
POSTS THAT WILL HELP YOU TRACK YOUR PROGRESS BY DEFINING SPECIFIC
MISSIONS AS YOU NEGOTIATE YOUR WAY THROUGH THE PRISON COMPLEX.

T0 ENTER A TERMINAL POST, POSITION YOURSELF IN FRONT OF THE TERMINAL
AND PRESS THE UP CONTROL PAD
ARROVW. YOU WILL BE PRESENTED
WITH A LIST OF MISSION OPTIONS.

10 SECURE THE SPECIFIC ARER OF FURY
161 YOU ARE EXPLORING, YOU MUST COM-
PLETE ALL MISSIONS BEFORE MOUING ON TO THE
NEXT STAGE OF YOUR EXPLORATION. A TOTAL
RECONNAISSANGE OF FURY 161 IS COMPRISED
OF SEVERAL STAGES, EACH WITH SPECIFIC MIS-
SION OBJECTIVES.

FURY 161 -G-MAINFRAME
INPUT: LT. RIPLEY
FILECODE: ALIEN GROWTH
CLERRANCE: ALLALL
SECURITY: CODE RED
URGENT ALL EYES

THE XENOMORPH ALIENS ARE HIGHLY EVOLUED KILLING MACHINES, THE MOST DEADLY
BEINGS EVER ENCOUNTERED. EVEN THE YOUNGEST OF THESE DEVILS CAN KILL, SO READ
THIS FILE CAREFULLY.

THE FIRST STAGE OF ALIENS HATCH FROM THE QUEEN'S LEATHERY EGG PODS. THEY SCUR-
RY ON LONG, SPIDER-LIKE EGGS. | CALL THEM FAGE-HUGGERS FOR REASONS WHICH ARE
ALL TOO OBVIOUS IF YOU'VE ENCOUNTERED THEM.

YOU'VE ENCOUNTERED THEM. IN THE ALIEN LIFE-CYCLE, FAGE-HUGGERS
ARE ESSENTIALLY CARRIERS: THEIR FUNCTION IS TO IMPLANT AN ALIEN
PARRSITE INSIDE A HOST, WHETHER HUMAN OR OTHER. RFTER THAT,
THEY DIE.

IF A FACE-HUGGER ATTACHES ITSELF TO YOUR HERD, SHAKE YOURSELF
RAPIDLY IN ANY DIRECTION TO BRERK FREE, OR IT WILL CRUSE YoU
SUFFOCATION DAMAGE.

A FAGE-HUGGER'S PRRASITE GROWS INSIDE ITS HOST UNTIL
IT'S LARGE ENOUGH T0 BREAK FREE THROUGH THE HOST'S
CHEST. ONGE LOOSE, THESE SNAKE-LIKE CHEST BURSTERS
ARE FAST AND AGGRESSIVE. THEY REAR UP LIKE COBRAS TO
ATTACK, STRIKING AT THE HEADS AND TORSOS OF THEIR
TARGET, OR SPITTING ACID AT THEM.

WHEN THE GHEST BURSTERS GROW LARGER, THEY BEGIN
T0 LOOK MORE LIKE FULL-GROWN ALIENS, BUT LACK THE
DEADLY GRACE OF THEIR ELDERS. THEY'RE GANGLY AND
OFF-BALANGE, LIKE BAMBIS. ALIEN BAMBIS HUG THE
GROUND LIKE STALKING CATS. EVEN THOUGH THEY'RE :
AWKWARD, HOWEUER, THEY'RE STILL EXTREMELY DANGER- [Esesssss
0US. WHEN THEV'RE NEAR, WATGH OUT FOR THE “HISSING™
SOUND WHICH MEANS THEY’RE ABOUT TO SPIT.

WHEN THE BAMBIS GROW, THEIR STALKING GETS MORE ADUANGED
AND DEADLY. DEVELOPING ALIENS ARE VERY DELIBERATE HUNTERS. THEY
STICK LOW TO THE GROUND, AND CAN POUNGE IN AN INSTANT, (§
SO DON'T LET THEM GET TOO GLOSE!

WHEN THESE BECOME FULLY DEVELOPED ALIENS, THEY CAN ATTACH
THEMSELVES TO WALLS AND CEILINGS, MEANING THEY CAN ATTACK YOU
FROM ANY ANGLE, OFTEN BEFORE YOU EVEN NOTICE THEY ARE NEAR.
BEWARE.

A FURTHER GOMPLIGATION: THE ALIENS APPERR TO DISPLAY ADDITION-
AL EVOLUTIONARY QUALITIES BEYOND SIMPLE GROWTH AND CHANGING
BEHAVIOUR, AND EACH ENSUING GENERATION DISPLAYS MARKEDLY 8
INCREASED AGGRESSIVENESS: FIRST-GENERATION RLIENS APPEAR DARK |f
GREY, SECOND-GENERATION ALIENS DARK BLUE, THIRD-GENERATION
ALIENS ARE DARK GREEN, AND FOURTH-GENERATION RLIENS, EVIDENTLY
THE MOST MATURE AND ADVANCED FORM, ARE DEEP RED.

MOST IMPORTANTLY: THERE'S AN ALIEN OUEEN NESTING IN THE LEAD
MOLD OF FURY 161°S CENTRAL POWER GENERATOR. SINGE ONLY THE
QUEENS LAY EGGS, IF SHE IS DESTROYED, THE ALIENS CAN'T MULTIPLY.
| MUST THEREFORE EXTERMINATE HER TO PREVENT THE ALIENS FROM
SPREADING FURTHER! MY PLAN IS TO STUN HER WITH RUAILABLE
WERPONRY, THEN DESTROY HER BY EITHER CRUSHING HER IN THE PIS-
TONS OR BURYING HER IN MOLTEN LERD.

THIS FILE WILL EITHER BE MY BLUEPRINT FOR SUGCESS OR MY EPITAPH. IF | HRVE
FAILED, USE THIS INFORMATION TO HELP YOU SURUIVE AND DESTROY THE ALIENS. THEY
MUST NOT ESCAPE FURY 161. THEIR TERROR MUST END HERE.
GOOD LUCK.

YOU'LL NEED IT.

RIPLEY OUT.

END OF FILE

FURY161 -G-MAINFRAIM




FURY161-C-MAINFRAME
INPUT: WEYLAND-YUTANI

FILECODE: INVENTORY.W
CLERRANGE: ALLALL

PULSE RIFLE

SECURITY: GREEN — ALL EYES

GRENADE LAUNCHER

GLERRANGE: STANDARD ISSUE

RATE OF FIRE: 4 SHOTS /SECOND
GLIP SIZE: 100 ROUNDS /GLIP
RELOADING: MANUAL OR AUTOMATIC

FLAME THROWER

CLEARANGE: STANDARD ISSUE;
SUPPLEMENTAL TO PULSE RIFLE
RATE OF FIRE: 1 SHOT/SECOND
GLIP SIZE: 10 ROUNDS/CLIP
RELOADING: MANUAL OR AUTOMATIC

MOTION TRAGKER

I HZERNEENE
| [ I T T T T TYTTT]1

GLEARANCE: NON-STANDARD ISSUE
SECURITY INDICATIONS: MAINTAIN IN
SEALED STORAGE AREAS

RATE OF FIRE: 0.5 LITER/SECOND
GANNISTER SIZE: 10 LITERS / CANNISTER
REFUELING: MULTIPLE FUELS, MANUAL OR
AUTOMATIC

GAUTION: REFUELLLING STATIONS UARY BY

GOLOR: BLUE-PIPE FUEL PRODUGES LOW-
POWERED FLAME, RED-PIPE PRODUCES
MEDIUM-POWERED FLAME, GREEN PIPE
FUEL PRODUGES HIGH POWERED FLAME.

INDICATIONS: FOR SENSING MOVEMENT
OF PERSONNEL AND/OR INTRUDERS
THROUGHOUT FURY 161 WORK STATION
ACTIVATION: SELECT BUTTON

RADIUS OF EFFECTIVENESS:
APPROXIMATELY 3 TIMES NORMAL

BLOWTORCH

GLEARANCE: MAINTENANGE TERM, STANDARD ISSUE INDICA-
TIONS: FOR SEALING AND/OR UNSEALING DOORS, REPAIRING
DANAGED PIPES AND WIRING RATE OF WELD: APPROXIMATELY
5 SECONDS FUEL NOTICE: BLOWTORGHES POSSESS AN UNLIM-
ITED AMOUNT OF FUEL AND DO NOT NEED TO BE RELOADED.

THE FURY 161 WORK STATION IS A COMPLEX NETWORK OF ROOMS, STORAGE AREAS, ELE-
UATOR SHAFTS AND AIR DUCTS. YOU WILL HAUE TO TAKE THE UTMOST GARE IN NEGOTIAT-
ING YOUR WAY THROUGH THE STATION: ALIENS COULD BE LURKING ANYWHERE!

DOORS MAY AUTOMATICALLY OPEN AND CLOSE, OR THEY MY REQUIRE THE USE OF A
BLOWTORCH TO OPEN THEM OR SEGURE THEM BEHIND YOU.

AIR DUCTS PROVIDE YOU WITH SHORTCUTS BETWEEN AREAS OF FURY 161. TO ENTER AN
AIR DUCT FROM ABOUE, POSITION YOURSELF NEXT TO THE LADDER THAT EMERGES FROM
THE DUCT, AND PRESS THE DOWN CONTROL PAD RRROW. TO ENTER FROM BELOW, POSI-
TION YOURSELF BELOW THE LADDER, JUMP AND PRESS THE UP CONTROL PAD ARROW.

BE METHODICAL: TRY TO ESTABLISH SAFE AREAS OF THE WORK STATION BY FIRST GLEAR-
ING OUT ONE ROOM COMPLETELY, SEALING IT OFF SO ALIENS CANNOT ENTER, THEN MOV-
ING ON TO THE NEXT ROOM.

AIR DUCTS ARE GOOD WAYS TO AUOID PLACES WHERE THERE IS A HEAVY POPULATION OF
ALIENS, BUT REMEMBER THAT THEY MAY BE USED BY ALIENS T0O, AND THAT
THEY ARE CRAMPED PLAGES: YOU WON'T BE RBLE TO JUMP OR DUCK.

ALIEN3 ™ & 1993 Twentieth Century Fox Film Corporation. All rights reserved. Nintendo®, Super Nsntendo
Entertainment System™ and the official seals are registered trademarks of Nintendo of Amenca Inc. LIN®is
a registered trademark of LN, Ltd. © 1993 LJN, Ltd. All rights reserved.




90-DAY LIMITED WARRANTY
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. (“ACCLAIM”) warrants to the
original consumer purchaser that the Nintendo Game Pak (“PAK”)
shall be free from defects in material and workmanship for a peri-
od of 90 days from the date of purchase. If a defect covered by
this warranty occurs during this 90-day limited warranty period,
ACCLAIM will repair or replace the defective Pak, at its option,
free of charge.

To recieve this warranty service, return the Pak postage prepaid,
insured, and with proof of the date of purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.,
Moreau House,

112-120 Brompton Road,

London.

SW3 1JJ.

Paks returned without proof of the date of purchase or after the
90-day limited warranty period will, at the option of ACCLAIM, be
repaired at the service charge then in effect for out-of-warranty
repair. Call (0962) 877788 for the amount of this charge. (Repair
done after acceptance of the quotation.)

Payments must be made by cheque or money order, payable to
ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by
negligence, accident, abuse or modification subsequent to pur-
chase. This warranty does not interfere with your statutory rights.
For all information on this Game Pak or other SNES Game Paks
call the Nintendo “Hotline” at (0962) 877788.

’

GEWAHRLEISTUNG

Acclaim Entertainment GmbH gewahrt fur die Dauer von sechs
Monaten ab Kauf eine Qualitatsgarantie fur in Deutschland von
Acclaim Entertainment Gmbh gekkauften Produkte. Die
Gewahrleistung ist nach Wahl von Acclaim auf eine
Mangelbeseitigung oder auf eine Ersatzlieferung eines
mangelfreien Produkts beschrankt; weitegrehnde Anspruche
sind ausgeschloosen.

Die Gewahrleistung erlischt, wen der Mangel auf eine unsach
gemaBen Behandlung und/oder nicht autorisierten
Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschadigungen nach
dem Kauf beruht.

Vertreib durch: Acclaim Entertainment GmbH, Mohlstrasse
10,8000 Munchen 80.

Fur in Osterreich und Schweiz gekaufte Produkte, wenden Sie
sich bitte an:

Stadlbauer Marketing +
Vertreib Ges.m.b.H.
Ziegeleistr. 31

A-5027 Salzburg

Tel: A-0662-881476

Waldmeier AG

Auf dem Wolf 30
CH-4052 Base

Tel: CH-06103118818




DU BIST RIPLEY, EIN A C-3 LEUTNANT DER WEYLAND-YUTANI CORPORATION. NACH EINEM
KAMPF RUF LEBEN UND TOD MIT AUSSERIRDISCHEN LEBENSFORMEN, DEN ALIENS BEFIND-
EST DU DICH IM HYPERSCHLAF AN BORD DER SULAGO, AUF DEM FLUG ZUR ERDE. DURCH
EINE FEHLFUNKTION DER SULAGO, WIRD_DIE SCHIFFSEINHEIT MIT DEN SGHLAFKAPSELN
ABGESPRENGT UN STURZT AUF DEN GEFANGNISPLANETEN FIORINA “FURY” 161. DIESER
PLANET IST S0 DUNKEL, SO KARG UND SO TIEF IM ALL, DASS ER UON JEDER ZIVILISATION
VERGESSEN WURDE.

DU, RIPLEY, BIST DER EINZIGE UBERLEBENDE DES FLUGES...DER EINZIGE MENSCHLICHE
UBERLEBENDE.

DU DENKST DU HAST DEN ALPTRAUM HINTER DIR ZURUCKGELASSEN, ABER DU TAUSCHST
DICH. DRS WRHRE GRAUEN SOLL ERST BEGINNEN...

DEINE EINZIGE AUSRUSTUNG SIND DEINE WAFFEN UND DEINE ERFAHRUNG.

DU BIST AUF EINEM HIMMELFRHRTSKOMANDO UND DEINE AUFGABE IST KLAR:

BEFREIE DIE GEFANGENEN AUS DEN KLAUEN DER ALIENS UND VERNIGHTE DIE KGNIGIN DER
RUSSERIRDISCHEN, DIE SICH IN DEN TIEFEN DES GEFNGNISSES VERSTECKT HALT.

ALS OB DIES NICHT GENUG WARE, MU T DU DIESE RUFGABEN ERFULLEN BEVOR DAS SCHIFF
DER CORPORATION LANDET UND SOMIT DEN ALIENS DIE MOGLICHKEIT
GIBT, ZU ENTKOMMEN UND ANDERE PLANETEN ZU EROBERN. BU HAST /
ES MIT DER BGSARTIGSTEN LEBENSFORM IM GESAMTEN UNIVERSUM

U TUN UND DIE CHANGEN STEHEN SCHLECHT FUR DICH... ‘

1. VERSIGHERE DICH DRS DAS SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM AUSGESGHALTET IST.

2. LEGE DAS ALIEN3™ SPIEL WIE IN DER GEBRAUCHSANWEISUNG FUR
DAS SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ BESCHRIEBEN EIN.

3. SCHALTE NUN DAS GERAT EIN.

WENN DU DIE ALIEN3 TITELGRAFIK SIEHST, HAST DU DIE MOGLICHKEIT ZWEI VERSCHIEDENE e

OPTIONEN 2U BENUTZEN. MIT DEM STEUERKREUZ KANNST DU DIE OPTIONEN ANWAHLEN
UND MIT DER TASTE START RKTIVIERN. MIT DEM GAME OPTIONS HAST DU DIE
MOGLIGHKEIT ZWISCHEN VERSCHIEDENEN SCHWIERIGKEITSGRADEN WAHLEN:
EASY (LEICHT), NORMAL (NORMAL) UND HARD (SCHWER). AUSSERDEM
KANNST DU STEREO ODER MONOAURAL SOUND EINSTELLEN. MIT START GAME
STARTEST DU DAS SPIEL SOFORT. WENN DU EINEN AUGENBLICK WARTEST
KANNST DU DIE NOTLANDUNG AUF FURY 161 BEOBACHTEN. WENN DU DAS
SPIEL SOFORT BEGINNEN MOCHTEST, DRUCKE DIE TASTE START.

UM DEN GRANATWERFER
ABZUFEUERN

ODER |
IMPULSSCHNELLADER !
AB2UFEUERN

SPRINGEN
UM DEN FLAMMENWERFER
RBZUFEUERN

UM DEN BEWEGUNGSMEDLER ZU UM DIE PAUSENFUNKTION 2U
AKTIVIEREN ODER ZU DERKTIVIEREN AKTIVIEREN / DERKTIVIEREN

UM NAGH LINKS ODER RECHTS 2U GEHEN, DRUCKE LINKS ODER REGHTS AUF DEM
STEUERKREUZ.

UM DICH 20 DUCKEN, DRUCKE UNTEN AUF DEM STEUERKREUZ.

UM NACH LINKS ODER RECHTS 2U KREICHEN, DUGKE DICH ERST UND DRUCKE DANN
LINKS ODER REGHTS AUF DEM STEUERKREUZ.

UM DEN SCHWEISSBRENNER 2U BENUTZEN, DRUCKE DIE TASTE Y WAHREND DU VOR DER
TUR ETC. STEHST, DIE DU VERSIEGELN MOGHTEST.

WENN DU EINE WAFFE ABFEUERST, ZEIGT DEIN DISPLAY AUTOMATISCH AN, WIEVIEL MUNI-
TION DU VERBRAUCHST UND WIEVIEL UBRIGBLEIBT.

UM DIR AN2USCHAUEN GBER WELCHE WAFFEN DU VERFUGST OHNE SIE ABZUFEUERN,
BENUTZE DIE L ODER R TASTEN.

UM EINE LEITER
ODER EIN SEIL
HOGHZUKLETTERN

LINKS
UNTEN
RECHTS

I
=% SUPER NIIENOD

L)F

SELECT  START

AUF DIENER SUCHE NACH
DER ALIEN KONIGIN UND
IHREN EIERN BENOTIGST
DU FOLGENDE
INFOTMATIONEN:

STARKE/ OMENTANE
UERBLEIBENDE WRFFE

MUNITION




AN EINIGEN STELLEN AUF FURY 161 FINDEST DU SOGEMANNTE INFORMATION-
STERMINALS DIE DIR HELFEN, DEINE MISSION 2U GESTALTEN UND DEN WEG
DURCH DEN GEFANGNISKOMPLEX 2U FINDEN.

UM DEN TERMINAL 2U AKTIVIEREN, STELLE DICH DAYOR UND DRUCKE AUF
DEM STEUERKREUZ NACH OBEN. DU
SIENST DANN EINE LISTE DER MIS-
SIONSOPTIONEN.

UM EINE EBENE EINES LEVELS AUF FURY
161 20 SIGHERN, MUSST DU ALLE MISSIO-
NEN ERFULLEN BEVOR DU IN DIE NACHSTE EBENE
VORSTOSSEN KANNST. ES GIBT DIVERSE LEVEL
JEDER MIT EINEN SPEZIELLEN MISSION.

FURY 161 -C- HAUPTCOMPUTER
EINGABE: LT. RIPLEY

EINGRBE CODE: ALIEN
SICHERHEITSSTUFE: ROT
2UGRIFF: FiR JEDEN

DIE ALIENS SIND GEFAHRLICHE TODLICHSTEN, DIE JEMALS ENTDECKT WURDEN. SOGAR
NIGHT AUSGEWAGHSENE ALIENS SIND UNERBITTLICHEN GEGNER, ALSO LIES DIESE DATEI
SORGFALTIG.

DIE ALIENS IM ERSTEM STADIUM ENTSPRINGE DEN EIERN EINER SOGENANNTEN
ALIENKONIGEN. DIE EIER AHNELN SPINNENEIERN. ICH NENNE SIE FACEHUGGER, DU WIRST
VERSTEHEN WARUM, NACHDEM DU INNEN DAS ERSTE MAL BEGEGNET BIST.

DIE FUNKTION DER FACEHUGGERS IST, DIE ALIENBRUT IN EINEM LEBEWESEN AUSZUSET-
ZEN, DANACH STERBEN SIE. WENN EIM FACEHUGGER DICH ANGREIFT,
BEWEGE DICH SO SCHNELL WIE MGGLICH IN UERSCHIEDENE RIGHTUN-
GEN, UM IHN ABZUSCHUTTELM.

SOBALD DAS ALIEN IN EINEM KGRPER HERAN WACHST, BRICHT ES HER- |
AUS. ES ENTSTENT EIN SCHLANGEMARTIGES WESEN, DAS EXTREM
ANGRIFFSLUSTIG IST. ES KANN SHURE SPUCKEN.

SOBALD DIESE WESEN WACHSEN, BEGINNEN SIE SICH AUF VIER BEINEN M
FORTZUBEWEGEN. SIE SIND SEHR SCHNELL UND
GEFAHRLICH. ACHTE AUF EIN ZISCHENDES GERAUSCH IN DER
NAHE, ES BEDEUTET DAS SIE GLEICH MIT SAURE SPUCKEN
WERDEN. "

SIE SGHLEIGHEN SICH AUF DEM BODEN AN DICH HERAN UND |
FELLEN UBER DICH HER, UM DICH ZU VERNICHTEN. SEI AUF
DER HUT.

' )

SIND DIE WESEN RUSGEWAGHSEN STENST DU |
KALTBLUTIGEN KILLERN GEGENUBER. SIE KONNEN AN ||
DECKEN KLETTERN UND SICH VON OBEN AUF DICH HERAB
STURZEN. LRSS SIE NICHT ZU NAH AN DICH HERAN, DENN
SIE KONNEN SEHR WEIT SPRINGEN. ERWARTE IHREN |
ANGRIFF VON UBERALL. "

ES GIBT EIN WEITERES DETAIL DER ALIENS, WELGHES EXTREM
WICHTIG IST. ALIENTS GIBT ES IN VERSCHIEDENEN GENERATIO-
NEN. JEDE NEUE GENERATION IST GEFAHRLICHER ALS DIE VOR-
ANGEGANGENE: ERSTE-GENERATION ALIENS SIND DUNKELGRAU, ZWEITE- fi
GENERATICN ALIENS SIND DUNKELBLAU, DRITTE-GENERATION ALIENS i
SIND DUNKELGRUN

UND VIERTE-GENERATION ALIENS, DIE GEFAHRLICHSTEN UON ALLEN,
SIND TIEFROT.

SEHR WICHTIG: ES GIBT IRGENDWO IN DER MAHE DES KRAFTWERKES EIN
NEST MIT EINER RLIENKONIGIEN. DA DIE KONIGIN ALS EINZIGE EIER
LEGEN KANN, MUBT DU SIE UERNICHTEN, DAMIT SIGH DIE ALIENS NICHT
MEHR VERVIELFALTIGEN KONNEN NUE AUF JEDEN FALL VERNICHTET WER- §
DEN. DER PLAN IST: DU MUBT DIE KONIGIN MIT ALLEN WAFFEN LAHMEN §
UND SIE DANN IN DEN SCHMELZTIEGEL ZU STURZEN, UM IHR DEN REST
2U GEBEN.

DIESE DATEI IST MEIN VERMACHTNIS. BENUTZE DIESE INFORMATIONEN, |
UM 20 UBERLEBEN UND DIE ALIENS 2U VERNICHTEN. SIE DURFEN FURY
161 NICHT VERLASSEN. DER TERROR MUR HEIR ENDEN.

VIEL GLiiCK

DU KANNST ES GEBRAUCHEN
RIPLEY ENDE

ENDE DER UBERTRAGUNG
FURY 161 HAUPTCOMPUTER




IMPULSSCHNELLADER

FURY 161 HAUPTCOMPUTER
EINGABE: WEYLAND YUTANI

EINGABE CODE: AUSTRUSTUNG
SICHERHEITSSTUFE: GRUN
ZUGRIFF: FIUR JEDEN

GRANATWERFER

AUSFUHRUNG: STANDARD
SCHUSSFOLGE: 4 SCHUSS / SEKUNDE
MAGAZINGROGBE: 100 SCHUSS /MAGAZIN
LADEN: MANUELL ODER AUTOMATISCH

FLAMMENWERFER

AUSFUHRUNG: STANDARD 2USATZ AN
IMPULSSCHNELLADER

SCHUSSFOLGE: 1 SGHUSS / SEKUNDE
MAGAZINEGROBE: 10 SCHUSS / MAGAZIN
LADEN: MANUELL ODER AUTOMATISCH

BEWEGUNGSMELDER

EIIIIVA.IL‘. ] ]
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AUSFUHRUNG: NICHT-STANDARD
SICHERHEITSBESTIMMUNGEN: NICHT
VERWENDEN IN GESCHLOSSENEN RRUMEN
SGHUSSFOLGE: 0,5 LITER/SEKUNDE
MAGAZINGRORE: 10 LITER/ KANISTER
LADEN: VERSCHIEDENE BRENNSTOFFE,
MANUELL ODER AUTOMATISCH
BRENNSTOFFE: BLAU - SCHWACH

ROT - MITTEL

GRUN - STARK

FUNKTION: ZEIGT BEWEGUNGEN UON

LEBENWESEN /EINDRINGLUNGEN AUF
FURY 161

AKTIVIERUNG: TASTE SELECT
MAGAZINGRiIBE: 10 SCHUSS / MAGAZIN
REIGHWEITE: MAXIMAL 3 X SIGHTWEITE

SCHWEICBRENNER

DIE FURY 161 ARBEITSSTATION IST EIN METZWERK AUS RAUMEN, LAGERHALLEN,
FAHRSTUNLSCHACHTEN UND BELGFTUNGSTUNNELN. BEI DER ERFORSCHUNG DIESE
“LABYRINTHES™ MUGT DU SEHR VORSIGHTIG VORGENEN, DENN DIE ALIENS LAUERN
UBERALL!

TUREN GEHEN IM REGELFALL AUTOMATISCH AUF. EINIGE JEDOCH, MUST DU MIT EINEM
SCHWEISBRENNER OFFNEN ODER HINTER DIR VERSCHLIEREN. BELGFTUNBSTUNNEL BRIN-
GEN DICH UON RAUM 2U RAUM. UM EINEN BEI.IIFT[IIIGST[INNEI. 2U BETRETEM, STELLE

z : n  DIGH NEBEN DIE LEITER DIE IN
DEM TUNNEL FOHRT UND
DRUCKE NACH OBEN OBER
GEGEBENFALLS NACH UNTEN
AUF DEM STEUERKREUZ.

BELUFTUNGSTUNNEL SIND
ABKURZUNGEN ZWISCHEN DEN
EBENEN.

UM EINEN BELUFTUNGSTUNNEL
2U BETRETEN, STELLE DIGH
NEBEN DIE_LEITER DIE IN DEN
TUNNEL FUHRT UND DRUCKE
NACH UNTEN AUF DEM
STEUERKREUZ.

MIIEHTEST !Ill iN_EINEN TIIHNEL DER SICH UBER DIR BEFINDET, STELLE DICH DARUNTER,
SPRINGE UND DRUCKE OBEN AUF DEM STEUERKREUZ.

*  GENE SYSTEMATSCH UOR: VERSUCHE BESTIMMTE EBENEN ABZUSICHERN, INDEM DU
ALLE ALIENS IN DIESEM RAUMEN ETC. VERNICHTEST. DANN VERSIEGELE DEN RAUM
MIT DEM SCHWEISSBRENNER. GENE DANN WEITER IN DEN NACHSTEN RAUM.

* AGHTE AUF DEINE MUNITIONSVORATE. OHNE MUNITION BIST DU EIN LEICHTE BEUTE
FUR DIE ALIENS.

* DURCH DIE BELGFTUNGSTUNNEL KANNST DU SEHR GUT ORTE UMGEHEN, DIE VON
ALIENS NUR SO WIMMELN. ABER BERGHTE, DAR AUCH DIE ALIENS DIESE TUNNEL
KENNEN. IN'OEN TUNNELN HAST DU KEINE ZU SPRINGEN ODER SCHNELL ZU LAUFEN.

AUSFUHRUNG: STANDARD a
ANWENDUNGSBEREIGH: 2UM VERSIEGELN / OFFNEN UOH
TUREN UND REPARIEREN UON ROHREN.
SCHMELZGRAD: GA. 5 SEKUNDEN

BEMERKUNG: SCHWEISSBRENNER HABEN EINEN
UNBEGRENZTEN BRENNSTOFFVORRAT.

Alien3 TM & © 1993 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Nintendo’, Super
Nintendo Entertainment System™ und das offizielle Qualitatssiegel sind eingetragene Warenzeichen von
Nintendo. LUN’ ist ein eingetragenes Warenzeichen von LUN, Ltd © 1993 LJN, LTD Alle Rechte vorbehalten.




YOUS ETES RIPLEY, LIEUTENANT DE GRADE A G-3 AU SERVICE DE LR COMPAGNIE WEY-
LANDYUTANI. APRES AVOIR ECHAPPE DE JUSTESSE AUX ALIENS, LES MONSTRES UIVANTS,
WOUS ETIEZ EN TRAIN DE RETOURNER VERS LA TERRE A BORD DE VOTRE VAISSERU, LE
SULRCO. MAIS LE SULACO EST TOMBE EN PANNE, LARGUANT LE VEHICULE DE SAUVETAGE
D’URGENCE VERS FIORINR “FURY” 161, UNE PLANETE-PRISON PERDUE DANS L’ESPACE.
OUS YOUS Y RETROUVEZ SEUL SURVIVANT DE LA CATASTROPHE, OU PLUTOT LE SEUL SUR-
UUANT HUMRIN.

LES ALIENS QUE UOUS PENSIEZ AVOIR LAISSES DERRIERE VOUS, CES CREATURES DE
CAUCHEMARS QUE VOUS PENSIEZ NE PLUS REVOIR, SONT DE NOUVEAU LA ET L'HORREUR
QUE VOUS GROYIEZ FINIE A JRMAIS REGOMMENCE.

EQUIPE DE V0S ARMES ET DE VOTRE INTELLIGENCE, VOUS ETES EN MISSION DE SURVIE.

0S OBJECTIFS SONT CLAIRS : DELIVRER LES PRISONNIERS QUI ETE ATTRAPES DANS LES
GOCONS D’ALIENS, ELIMINER LA PROGENITURE ALIEN QUI INFESTE FURY 161 ET DETRUIRE
LE NID DE LA REINE ALIEN. ET MIEUX ENGORE, YOUS DEVREZ ACHEVER TOUT CELA AUANT
QUE LE URISSERU WEYLAND-YUTANI ARRIVE ET PERMETTE AUX ALIENS DE S’EHAPPER ET
D’ENVAHIR D’AUTRES PLANETES. ;

\10US ETES ENGAGE DANS LE PLUS IMPITOYABLE COMBAT POUR LA VIE 4
0U LR MORT, ET LA CHANCE EST CONTRE VOUS.

1. ASSUREZ-UOUS QUE L'INTERRUPTEUR EST FERME.

2. INSEREZ LA CARTOUCHE ALIEN3™ COMME IL EST DECRIT DANS VOTRE
MANUEL SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT™ SYSTEM.

3. ALLUMEZ L’APPAREIL

LORSOUE VOUS VOYEZ APPARAITRE LE LOGO ALIEN3™ SUR L'ECRAN, VOUS RVEZ LE GHOIX
ENTRE DEUX OPTIONS. UTILISEZ LES FLECHES VERS LE HAUT ET VERS LE BAS DE LA
MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE POUR RCTIVER L'OPTION CHOISIE PUIS APPUYEZ SUR LE
BOUTON START POUR CHOISIR L'UNE DES OPTIONS SUIUANTES:

GAME OPTIONS VOUS PERMET DE CHOISIR ENTRE PLUSIEURS NIVEAUX DE DIFFICULTES :
EASY (FACILE), NORMAL (NORMAL) OU HARD (DIFFICILE), ET DE CHOISIR ENTRE SON
STEREO OU MONAURAL (MONO).

POUR COMMENCER LE JEU IMMEDIATEMENT, APPUYEZ SUR START GAME.

81 V0US N'AUEZ CHOISI AUCUNE DE CES OPTIONS, AU BOUT D'UN MOMENT
YOUS VERREZ APPARAITRE SUR VOTRE ECRAN LE SULACO ET UOUS COMPREN-
DREZ LA SITUATION D'URGENCE OUI VOUS A FRIT ATTERRIR SUR FURY 161.
LORSOUE VOUS ETES PRETS A AFFRONTER LES HORRIBLES ALIENS OUI INFES-
TENT CETTE PRISON ISOLEE AU FIN FOND DE L’'ESPACE, APPUYEZ SUR LE
BOUTON START.

POUR GRIMPER A UNE POUR TIRER AVEG LE
CORDE 0U POUR o LANCEUR DE GRENADES
MONTER A UNE ECHELLE 2 g Bl
L BOUTON < - LANCE-FLAMMES
POUR VOUS BAISSER _ B @ze)
UIVEMENT s POUR TIRER AVEC LE
ik FUSIL A IMPULSIONS

POUR FAIRE UN SAUT

POUR ACTIVER/ DESACTIVER LE POURSUITEUR DE MOUVEMENT

POUR MARGHER VERS LA GAUGHE OU
VERS LR DROITE, APPUYER SUR LES
TOUCHES FLEGHEES UERS LR GRUCHE OU
UERS LA DROITE DU BLOG DE COMMANDE.

POUR RAMPER VERS LA GRUCHE OU VERS
LA DROITE, APPUYER SIMULTANEMENT SUR
LE TOUCHES FLECHEES (VERS LE BAS +
UERS LA GRUCHE) OU (VERS LE BAS +
UERS LA DROITE) DU BLOC DE COMMANDE.

POUR UTILISER LA LAMPE A SOUDER,
APPUYER SUR LE BOUTON Y, PENDANT QUE
Y0US VOUS TENEZ DEBOUT DEUANT UN
QUELGONQUE ELEMENT OUI PEUT ETRE
SOUDE.

LORSOUE VOUS TIREZ RUEG UNE ARME,

L'ICONE CORRESPONDANT A CETTE ARME
APPARAIT AUTOMATIQUEMENT SUR VOTRE
EGRAN ET ELLE INDIOUE LE NOMBRE DE
MUNITIONS 0UI YOUS RESTE.

APPUYER SUR LES BOUTONS L 0U R POUR
WOUS DEPLAGER ENTRE LES ICONES INDOI-
UANT LE NOMBRE DE MUNITIONS, SANS
UTILISER L’ARME CORRESPONDANTE.

APPUYER SUR LE BOUTON START POUR
FAIRE UNE PAUSE DANS UN JEU.

APPUYER DE NOUVEAU SUR BOUTON
START POUR REPRENDRE UN JEU.

POUR OUITTER LE JEU, APPUYEZ
SIMULTANEMENT SUR LES BOUTONS
SELECT, START, L ETR.

AU FUR ET A MESURE QUE
OUS AVANCEZ SUR FURY
161 DANS VOTRE MIS-
SION DE DESTRUCTION DE
LA REINE ALIEN ET DE SES

OEUFS, VOUS SEREZ AIDE PAR LES INFORMATIONS SUIVANTES OUI APPARAITRONT

DIRECTEMENT SUR VOTRE ECRAN:

ENERGIE RESTANTE
ACTUELLEMENT/M
UNITIONS
RESTANTES

ARME
UTILISEE




A DIFFERENTS ENDROITS SUR FURY 161, VOUS TROUUEREZ DES POSTES DE
CONTROLE 0UI VOUS PERMETTRONT D'EVALUER VOTRE PROGRESSION AU

COEUR DE LA PLANETE ISOLEE, EN
| DEFINISSANT DES MISSIONS
| SPEGIFIOUES.

| POUR ENTRER DANS UN POSTE DE
CONTROLE, PLACEZ-UOUS DEUANT LE
| POSTE ET APPUYEZ SUR LE BOUTON VERS
| LE HAUT DE LA MANETTE MULTIDIRECTION-
NELLE, UNE LISTE D’OPTIONS DE MISSIONS VA
VOUS ETRE PRESENTEE.

FURY 161-C-MRINFRAME

INPUT: LT. RIPLEY

FILEGODE: ALIEN GROWTH

GLEARANGE: ALLALL

SEGURITY: CODE RED URGENT
ALL EYES

LES ALIENS AUX FORMES MONSTRUEUSES SONT DES MACHINES A TUER TRES EVOLUEES,
LES ETRES LES PLUS DANGEREUX OUE VOUS AVEZ JAMAIS RENCONTRES, MEME LE PLUS
JEUNE DE CES DEMONS PEUT TUER, UOUS DEUEZ DONC LIRE CE FICHIER ATTENTIVEMENT.

LA PREMIER ETAPE DES ALIENS APRES L'ECLOSION DES OEUFS DANS LA POGHE A OEUFS DE
LA REINE ALIEN. ILS SE CHANGENT TRES RAPIDEMENT EN OFUFS DE FORME ALLONGEE,
RESSEMBLANT A DES ARRIGNEES. JE LES APPELLE MONSTRES-SUCEURS ET DES OUE VOUS
LES VERREZ, VOUS COMPRENDREZ POUROUOI. DANS LE CYGLE VITAL DES ALIENS, LES
MONSTRES-SUGEURS ONT PRINCIPALEMENT POUR FONCTION D’IMPLANTER UN PARAISTE
ALIEN A L'INTERIEUR D'UN ETRE VIVANT, HUMAIN OU PAS. ENSUITE, ILS MEURENT, SI UN
MONSTRE-SUCEUR S’AGGRIPPE A VOTRE TETE, SECOUEZ-LA RAPIDEMENT
DANS TOUS LES SENS POUR VOUS DEGAGER, SINON VOUS SERE2 PRIS
DE SUFFOGATION.

UN PARASITE DE MONSTRESUCEUR GRANDID A L'INTERIEUR DE L'ETRE |
QUI U'ABRITE JUSOU'A CE OU'IL SOIT ASSEZ GROS POUR SE LIBERER
PAR SA CAGE THORACIQUE. UNE FOIS A L'EXTERIEUR, CES DEVOREURS
DE POITRINE SEMBLABLES R DES SERPENTS SONT RAPIDES ET AGRES-
SIFS, ILS SE DRESSENT COMME DES COBRAS POUR ATTAQUER ET FRAP-
PENT A LA TETE OU AU TORSE DE LEUR CIBLE, OU BIEN CRACHENT DE
L'AGIDE.

LORSOUE LES DEVOREURS DE POITRINE GRANDISSENT, ILS
COMMENCENT A RESSEMBLER A DE UERITABLES ALIENS, MAIS
ILS_N'ONT PAS LA MORTELLE AGILITE AGIL DE LEURS
RINES. ILS SONT DEGINGANDES ET NESITANTS, COMME DES
FAONS. ILS GRATTENT LE SOL COMME DES GHATS SAUVAGES.
MEME MALADROITS, ILS SONT EXTREMEMENT DANGEREUX.

LORSQU'ILS S’APPROCHENT, ILS EMETTENT UNE SORTE DE
SIFFLEMENT OUI SIGNIFIE OU’ILS SONT SUR LE POINT DE
GRACHER DE L'ACIDE, EN GRANDISSANT, ILS SONT DE
PLUS EN PLUS DANGEREUX. LES ALIENS EN
DEVELOPPEMENT TUENT TOUT A FAIT DELIBEREMENT. ILS

LES LAISSEZ PRS S’APPROCHER TROP PRES!

LORSOUE GES ETRES DIRBOLIOUES DEVIENMENT DES ALIENS
GOMPLETEMENT DEVELOPPES, ILS PEUVENT SE SUSPENDRE AUX
MURS ET AUX PLAFONDS, ET UOUS ATTAQUER PAR N'IMPORTE QUEL

COTE, SANS QUE UOUS AYEZ EU LE TEMPS DE LES LOCALISER. FAITES

TRES ATTENTION.

UNE COMPLICATION SUPPLEMENTAIRE : LES ALIENS NE CHANGENT PAS
SEULEMENT DE TAILLE OU DE COMPORTEMENT. CHAOUE GENERATION
SUIUANTE SE DISTINGUE PAR UNE COULEUR PARTICULIERE LIEE A UNE
RGRESSIVITE CROISSANTE : LA PREMIER GENERATION D’ALIENS EST
GRIS FONCE, LA SECONDE GENERATION EST BLEU FONGE, LA TROISIEME
GENERATION EST VERT FONCE ET LA QUATRIEME GENERATION, QUI EST
RRRIVEE A LA PLUS GRANDE MATURITE, EST ROUGE FONGE.

LE PLUS IMPORTANT : IL Y A UNE REINE ALIEN QUI NIGHE DANS LE
MOULE DE PLOMB DU GENERATEUR GENTRAL DE FURY 161. S1 UOUS LA §
TUEZ, LES ALIENS NE PEUVENT PLUS SE REPRODUIRE PUISOUE SEULES §

LES REINES PONDENT DES OFUES. JE DOIS LA DETRUIRE POUR EMPECH:
ER LES ALIENS DE CONTINUER A SE MULTIPLIER! MON PLAN, C'EST QUE
JE VAIS L'IMMOBILISER RUEC LES ARMES DONT JE DISPOSE PUIS LA
DETRUIRE EN L'ECRASANT DANS LES PISTONS OU EN LA BRULANT DANS
LE PLOMB FONDU.

AVEC CE FICHIER, JE UAIS REUSSIR OU MOURIR. SI JAI ECHOUE,
UTILISEZ CES INFORMATIONS POUR VOUS RIDER A ECRASER LES
ALIENS ET A SURVIVRE. ILS NE DOIVENT PAS S'ECHAPPER DE FURY
161. ILS NE DOIVENT PAS SEMER LA TERREUR PLUS LOIN.

BONNE GHANGE.

VOUS EN RUREZ BESOIN.
FIN DE RIPLEY.

FIN DU FICHIER.

FURY 161-C MAINFRAME.

S’AGGRIPPENT AU SOL ET BONDISSENT EN UN INSTANT, NE I




FUSIL A IMPULSION

AUTORISATION: TYPE STANDARD;
COMPLEMENTAIRE DU FUSIL A IMPULSION
VITESSE DE TIR: 1 COUP/SECONDE
TRILLE CHARGEUR: 10

CARTOUCHES /CHARGEUR
RUTORISATION: TYPE STANDARD RECHARGEUR: MANUEL OU AUTOMATIQUE
VITESSE DE TIR: 4 COUPS/ SECONDE
TAILLE CHARGEUR: 100 ECRAN DE CONTROLE

GARTOUGHES / CHRRGEUR
RECHARGEUR: MANUEL OU AUTOMATIQUE

Ill = E
IIIIIIIII AR
EREEZERNEEER
ANENSENREEEEN
INDICATIONS: PERMIT DE SUIURE LES
— DEPLACEMENTS DE PERSONNES ET/0U
LANCE-FLAMMES D'ENUANISSEURS SUR TOUTE LA STATION
e FURY 161.

AUTORISATION: TYPE NON-STANDARD
3 MODE DE FONCTIONNEMENT: BOUTON SELECT
STOGKAGE: A CONSERUER DANS UN ENDROIT oo 'EFFICAGITE: ENVIRON 3 FOIS LA

SCELLE '
VITESSE DE TIR: 0.5 LITRES/ SECONDE VISIEILYUE MRRMALE
TAILLE DU RESERVOIR: 10
LITRES / RESERWOIR

RECHARGE: DIFFERENTS COMBUSTIBLES,
MANUEL 0U AUTOMATIQUE

PRECAUTIONS: STATIONS DE RECHARGE SUI-
ANT COULEURS;

BLEU: FLAMME FAIBLE

ROUGE: FLANME HOYENNE

VERT: FLAMME FORTE

CHALUMERU

<y, AUTORISATION: EQUIPE DE MAIIITEIIANGE TYPE STANDARD
INDICATIONS: POUR SOUDER ET/0U DESSOUDER LES PORTES, REPARER
LES TUYAUTERIES ENDOMMAGEES ET LES INSTALLATIONS ELECTRIQUES
GAPAGITE DE SOUDAGE: ENVIRON 5 SECONDES | g
RECHARGE: LE CHALUMERU POSSEDE UNE OUANTITE JLLIMITEE DE
GOMBUSTIBLE ET N'A PAS BESOIN D'ETRE RECHARGE

LA STATION FURY 161 EST UN RESEAU COMPLEXE DE PIECES, D'AIRES DE STOCKAGE, DE
GAGES D'ASCENSEURS ET DE CONDUITS D'AERATION. UOUS DEVREZ FAIRE EXTREMEMENT
ATTENTION LORSQUE VOUS AVANGEZ DANS LA STATION: LES ALIENS PEUVENT ETRE
PARTOUT!

LES PORTES PEUUENT S'OUVRIR ET SE FERMER AUTOMATIQUEMENT. LEUR OUVERTURE OU
FERMETURE PEUT EGALEMENT NECESSITER UN CHALUMEAU.

LES CONDUITS Il'AI:'HATII]N Vous I]FFHEIIT DES RAGGOURCIS ENTRE LES ZONES DU JEU

FURY 161. POUR PENETRER PAR LE HAUT DANS UN DE OES CONDUITS, PLACEZ-VOUS
PRES DE L'ECHELLE OUI DEPASSE DE CE CONDUIT PUIS APPUYEZ SUR LA TOUGHE FLECHEE
UERS LE BAS DU BLOC DE COMMANDE. POUR Y ENTRER PAR EN-DESSOUS, PLACEZ-IOUS
SOUS L'ECHELLE, FRITES UN SAUT PUIS APPUYEZ SUR LA TOUCHE FLECHEE VERS LE
HAOUT DU BLOC DE COMMANDE.

SOYEZ METHODIQUE: ESSAYWZ DE CREER DES 20NES SURES DANS LA STATION EN
NETTOYANT UNE PIECE ENTIEREMENT, PUIS EN LA FERMANT HERMETIQUEMENT AFIN OUE
LES ALIENS NE PUISSENT PAS Y ENTRER, PUIS PASSEZ A UNE AUTRE PIECE.

LES CONDUITS D'AERATION SONT PRATIOUES LORSQUE WOUS VOULEZ EVITER DES
ENDROITS OU IL Y R BERUGOUP D'ALIENS, MAIS RAPPELEZ-UOUS OUE LES
ALIENS PEUVENT AUSSI LES EMPRUNTER, ET QUE VOUS Y SEREZ A L'ETROIT:
YoUS NE POURREZ PRS SAUTER OU ESOUIVER LES GOUPS.

ALIEN3 TM & © 1993 Twentieth Century Fox Film Corporation. Tous droits réservés. Nintendo®, Super
Nintendo Entertainment System™ et les labels de qualité Nintendo et les autres marques désignées par
‘TM’ sont des marques déposées de Nintendo®. LUN est une marque déposée de LJN, Lid © 1993 LJN, Ltd.
Tous droits réservés.
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FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la présente cartouche
NINTENDO contre tout défaut durant une période de 90 jours a
compter de la date d’achat. Si un défaut de fabrication apparait
pendant la période de garantie, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA
réparera ou remplacera gratuitement la cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche a
votre revendeur NINTENDO avec votre facture d’achat.

Les cartouches retournées sans facture ou aprés 'expiration de
la durée de la garantie seront au choix de ACCLAIM
ENTERTAINMENT SA, soit réparées soit remplacées a la charge
du client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée
par négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée
aprés son acquisition.

Pour toute information sur cette cartouche ou sur les jeux
Nintendo, appelez 16 (1) 46 84 19 61

POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

Les robots-mutants entravent votre progression?
Votre cartouche de jeu vous pose des problémes?
Vous étes bloqué dans un niveau?

Vous étes perdu dans un labyrinthe?

N’hésitez pas et appelez un de nos conseillers en jeux! Pour
vous, il fera 'impossible!

Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront des difficultés les
plus incroyables.

Pour nous contacter:
EN FRANCE
(16 1) 46 84 19 61
DU LUNDI AU SAMEDI, DE 9H a 19H













